> Modalites d'inscriptions <

o Il 'est important d'inscrire votre enfant le JEUDI de la semaine qui précede

avant 17 h 00 ;
e Se munir impérativement de votre numéro allocataire CAF {le cas
échéant, Aides aux temps Libres) et du carnet de santé de I'enfant ;

e Il n'y a pas d'inscription par téléphone. Elle se fait au secrétariat du
Centre Marcel Martin ;

» Les réglements peuvent s'effectuer par chéque bancaire - CB - espéce -
chéque vacances - CESU - virement ;

L'inscription est effective quand la fiche d'inscription, la fiche sanitaire et si
nécessaire le projet d'accueil individualisé sont inféﬁralemenf remplis et que
le réglement total de celle-ci est effectué.

> Vie quotidienne <

Le Centre Marcel Martin sera ouvertde 9 h & 17 h.

Un accueil est possible a partir de 7 h 45 et le soir jusqu'a 18 h 00, avec un
supplément de 0,50€ ;

le petit déjeuner ne sera servi que pour les enfants accueillis avant 8 h 30 et
dont les parents travaillent, sur justificatif de I'employeur.

> Renseignements <

Centre social Audaces's - Marcel Martin
Rue d'Usson du Poitou, 57730 Folschviller
Tél. 03 87 92 27 98 | www.audaces-s.fr
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L’association Audaces’s vous propose les
Plans mercredis a Folschviller

LES EXPLORATEURS DU MONDE




Ecole d’Echecs

Ouvert a tous!

PARTIRDE 7 ANS
(20 € le trimestre)

% Ecole

| UE |

r= -1
FOIO)

Ecole Algora

|<>

Ecole des Robots
Ouvert a tous!
APARTIRDE 7 ANS
(20 € le trimestre)

Ecole du FabLab
Ouvert a tous !
A PARTIR DE 8 ANS
(20 € le trimestre)

Ecole de Gaming
Ouvert a tous!

A PARTIR DE 8 ANS

Ecole Numérique
Ouvert a tous !

A PARTIR DE 8 ANS

Mercredi 04/03

Création d'une
boussole et d'un
carnet s
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Epreuves “éviter
les crocadiles”

Mercredi 11/03

Fabrication de
totems imaginaires
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Defi :
“Trouver la riviere”

Mercredi 18/03

Carte au trésor du
monde imaginaire

Projection du film
“Le Marsupilami”
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Mercredi 25/03

Création du Passeport
d'explorateur

Parcours aventure
“Jungle mystérieuse”

Mercredi 01/04

Animaux fantastiques
/ village explorateur

eu : “mission dans
la montagne”

Mercredi

Fabrication du
trésor collectif

Grand jeu:
“a la recherche du
coffre caché”




